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RESUMO

Este artigo apresenta uma pesquisa sobre a eficiéncia do Powtoon no processo
de ensino e aprendizagem de Parasitologia, aplicada para 43 alunos do ensino
superior, do curso de Medicina Veterinaria. O objetivo dessa atividade foi o
desenvolvimento de uma campanha social de saude, saneamento basico e
zoonose, para a conscientizacdo e prevencdo das principais parasitoses que
acometem ndo sé a populacdo humana, mas também os animais domeésticos.
Para a elaboracdo da campanha sugerimos a ferramenta digital Powtoon para
criacdo de videos com diferentes parasitoses baseadas nos seguintes critérios de
avaliacao: classificacdo e ciclo de vida do parasito, a patologia, a profilaxia e o
tratamento da doenca. Foram apresentados 08 videos com as seguintes
tematicas: Giardiose, Esquistossomose, Leishmaniose, Toxoplasmose,
Escabiose, Pulgas, Dirofilariose e Babesiose. Ao final da atividade os alunos
responderam a um questionario sobre o quanto o Powtoon foi eficiente, motivador
e auxiliou no ensino e aprendizagem de Parasitologia.

Palavras-Chaves : Parasitologia, Powtoon, Ensino e Aprendizagem, Ensino
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PROBLEMA

No processo de ensino aprendizagem a tecnologia é essencial e 0s alunos a
utiizam com grande frequéncia, como defende Kenski (2012), “a educacdo e
tecnologias sdo indissociaveis”. Sendo assim, analisar a eficiéncia tecnoldgica
das ferramentas digitais utilizadas em sala de aula torna-se um desafio
interessante que pode contribuir para a futura formacao do profissional e cidadao.

As instituicbes de ensino buscam de forma eficiente a formacdo de
profissionais competentes e habeis no desenvolvimento de suas fun¢des. O futuro
profissional de Medicina Veterinaria tem uma responsabilidade social muito
importante relacionada a saude de uma comunidade. Ele é responsavel pelo
atendimento, tratamento e pela disseminacdo da informacdo para a melhoria da
salude publica humana e animal. Através do estudo de Parasitologia, uma das
disciplinas previstas no curriculo do curso de ensino superior de Medicina
Veterinaria, o futuro profissional, pode unir o uso da tecnologia, no processo de
ensino e aprendizagem e auxiliar a saude publica.

OBJETIVOS

Esta atividade tem por objetivo o desenvolvimento de Campanhas de Saude
das principais Parasitoses, com a utilizagdo da ferramenta digital Powtoon. Com
isso, buscamos informacdes que comprovem que o Powtoon é facilitador,
motivador e eficiente no processo de ensino e aprendizagem.

METODOLOGIA

Durante o primeiro semestre, os alunos foram apresentados aos conteudos
curriculares de Parasitologia através de aulas expositivas, exercicios individuais,
coletivos e aulas préaticas em laboratério.

Em um dos processos avaliativos, foram sugeridas a criagdo de Campanhas
de Saude, saneamento basico e zoonose para a prevencdo de doencas
parasitarias, utilizando o Powtoon, uma ferramenta simples, de animacao, facil
manuseio, com uma linguagem acessivel.

Os alunos foram orientados a escolherem temas livres e formarem grupos
com no maximo 05 alunos para que houvesse uma distribuicdo homogénea das
atividades e desempenho. Outra orientagcdo importante foi que em todas as
campanhas deveriam constar a classificacdo do parasito, o ciclo de vida, a
patogenia, a profilaxia e o tratamento da Parasitose escolhida e estudada.

Para finalizar a atividade os alunos responderam a um questionario online
com o objetivo de sondar sobre o aprendizado de parasitologia e a eficiéncia do
Powtoon.



ESBOCO DA FUNDAMENTACAO TEORICA

A comunidade escolar € uma das mediadoras do uso da tecnologia no
processo de ensino e aprendizagem. Os professores utilizam a tecnologia como
ferramentas auxiliares. Segundo Tedesco (2004, p. 11), “a incorporagao das
novas tecnologias a educacgéo deveria ser considerada parte de uma estratégia
global de politica educativa”. Para Kenski (2012, p. 43), para a integracao entre a

educacéo e a tecnologia:
“E preciso que conhecimentos, valores, habitos, atitudes e
comportamentos do grupo sejam ensinados e aprendidos, ou seja, que
se utilize a educacdo para ensinar sobre as tecnologias que estdo na
base da identidade e da acdo do grupo e que se faca uso delas para
ensinar as bases dessa educacao”. KENSKI (2012, p. 43).

Sendo assim, as tecnologias estdo presentes, sdo importantes e podem
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Para Vigotsky (1994), a natureza
e suas acoes coletivas influenciam na formagédo do cidadédo e interferem no
processo educacional, social, cultural e ambiental. Ele defende ainda que, a
relacdo do ser humano com o mundo ocorre através das relacdes entre
elementos mediadores, denominados, signos. Os signos possuem valores na
natureza humana irrigados de significado cultural e pessoal. Podem ser
representacdes, imagens, associacoes, links, etc, qualquer fato que relacione a
sua vivéncia e aprendizado. Sendo assim, a utilizacdo de campanhas em formato
de video, sdo dindmicas, didaticas e visuais, podendo atingir o objetivo de signos
no aprendizado do aluno e da sociedade em que ela sera aplicada.

O ensino da Parasitologia promove a compreensao dos mecanismos de
transmissao dos parasitas através das suas preferéncias por hospedeiros e dos
ciclos bioldgicos, ecologicamente, essa relacdo € responséavel pelo equilibrio da
vida de ambos no ambiente (NEVES, 2011). Essa disciplina une a tecnologia, a
educacao e a importancia da saude publica.

RESULTADOS

Como resultados foram apresentados 08 videos com as seguintes tematicas:
Giardiose, Esquistossomose, Leishmaniose, Toxoplasmose, Escabiose, Pulgas,
Dirofilariose e Babesiose. Na tabela 1 abaixo ilustramos com alguns exemplos de
cenarios presentes nos videos das campanhas apresentadas:
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Tabela 1: recorte das apresenta¢des dos alunos. Fonte: os autores.

Apbés as apresentacbes dos videos, 29 alunos responderam a um
guestionario com 5 questfes. A primeira questao interrogava a perspectiva do
aluno sobre o Powtoon. Nela 17 alunos acharam a ferramenta muito boa, 9 alunos
responderam que o Powtoon era 6timo e 3 alunos classificaram como bom.

1. O que vocé achou da ferramenta/aplicativo?

29 resposias

@ Otima

@ Muito bom
Bom

@ Regular

Gréfico 1: Opinido sobre a ferramenta Powtoon



Na 22 pergunta 100% dos alunos responderam que a utilizacdo do Powtoon
para a elaboragcdo dos videos ajudou positivamente no aprendizado de
Parasitologia.

A 32 questdo abordava os pontos mais interessantes no aprendizado de
parasitologia com o Powtoon. As respostas foram,15 alunos para a descricao do
ciclo de vida, 11 alunos acharam interessante a descricdo da doenca, empatados
sobre o tratamento da doenca, a classificacdo do parasito e a profilaxia da
parasitose pesquisada 01 aluno em cada item. Conforme mostra o grafico 2
abaixo:

3. Quais foram os pontos mais interessantes no aprendizado de
parasitologia com o Powtoon?

@ A classificacdo do parasito
@ O ciclo de vida

A descrigdo da doenca
@ A profilaxia (prevencio)

= | @ Tratamento da doenga

Gréfico 2: Pontos interessantes no aprendizado de parasitologia

A pergunta 4 questionava sobre a relacdo do que o aluno aprendeu em sala
com o que foi pesquisado. E 100% dos alunos responderam que a relacdo do
aprendizado em sala de aula foi suficiente para a elaboragéo dos videos.

Para finalizar a questédo 5, abordou a opinido do uso da ferramenta sobre a
motivacdo para aprender uma disciplina. Todos os alunos responderam sim para
a motivacao através da utilizacdo do Powtoon.

CONSIDERACOES FINAIS

Com os videos apresentados e as respostas dos alunos no questionario,
podemos considerar que as ferramentas digitais, quando adequadas, sao
eficientes auxiliares no processo de ensino e aprendizagem. As campanhas
criadas podem auxiliar, ndo so os futuros profissionais, mas a toda a comunidade
local. O uso da tecnologia pode desmistificar a teoria em um aprendizado
dindmico, didatico e prazeroso para alunos, professores e sociedade. A longo
prazo podemos ainda, pensar em outras possibilidades de pesquisa, como 0
impacto provocado por essas campanhas na comunidade em que foi aplicada.
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